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Ein Märchenweg    
Die Wildlinge und die Jagd nach dem Lindwurm

Lade dir die kostenlose App Natureventyr herunter 
und begib dich auf ein Abenteuer in der 
Dünenlandschaft.  Mit der App als Wegweiser hörst 
du Kapitel für Kapitel die Geschichte der drei 
Wildlinge Duna, Mea und Vero, die sich auf eine 
gefährliche Reise durch die Dünen und in die 
Dunkelheit des Märchenwaldes begeben müssen, um 
die Bäume und Waldtiere von einem schrecklichen 
Lindwurm zu befreien.

Scanne den QR-Code und lade die
Natureventyr-App herunter.
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Die digitale Karte für unterwegs,
einfach QR-Code scannen!


